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I-  FUNDAMENTACION / MARCO REFERENCIAL

Estamos inmersos en un mundo cambiante e incierto. La educacién en todos sus niveles se
encuentra desafiada por los requerimientos de una sociedad que ha cambiado
dramaticamente sus modos de comunicarse, de acceder al conocimiento, sus estandares de
consumo, etc. Se percibe la necesidad de contar con un espacio de reflexién y de construccién
activa que permita a los y las estudiantes de las carreras de educacién tener un punto de
partida para poder encarar este panorama.

El taller parte de una mirada epistemologica con respecto a la tecnologia y el conocimiento
que se asocia con el paradigma de la complejidad. El programa abarca tanto aspectos teéricos
sobre el concepto de innovacién, ciencia y tecnologia y su relaciéon con la educacién, como

acercamientos a herramientas y recursos practicos disponibles desde diversos ambitos.

II- OBJETIVOS

e Aportar a los y las estudiantes conocimientos teéricos y practicos sobre la innovacion
en el ambito de la educacion.

* Introducir a los y las estudiantes a la narrativa digital, sus modalidades y recursos.

e Brindar pautas para el disefio y la planificacion de actividades educativas innovadoras.

®  Propiciar espacios de discusion y reflexion sobre la practica docente en el siglo XXI.

ll- CONTENIDOS Y BIBLIOGRAFIA

Unidad 1: La innovacioén educativa

Nociones basicas sobre innovacion. Factores que favorecen u obstaculizan la innovacién. El
paradigma de la complejidad en educaciéon. Design thinking en educaciéon. Enfoques y
metodologias de ensefanza innovadores: Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en

proyectos (ABP), aula invertida (Flipped Classroom), narrativas transmedia.

Bibliografia obligatoria
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> Aguilera Ruiz, C.; Manzano Ledén, A.; Martinez Moreno, |.; Lozano Segura, M.; Casiano
Yanicelli, C. (2018). El modelo flipped classroom. International Journal of Developmental and
Educational Psychology, vol. 4, nim. 1, 2017, pp. 261-266

> Alonso, E. y Murgia, V. (2018). Ensefiar y aprender con narrativa transmedia. Andlisis de
experiencia en una escuela secundaria de Argentina. En Comunicacién y Sociedad, 33,
septiembre-diciembre, pp. 203-222

> Canella, R. Internet, educacién y comunicacién. En la encrucijada de sistemas complejos.
Unesco, 1999.

> Furman, M. (2021). “Miramos hacia el futuro. ;Por qué innovar en educaciéon?” En Ensenar
distinto. Ciudad de Buenos Aires: Siglo XXI.

> Garcia Fallas, J. (2001). Supuestos epistemolégicos que subyacen a la innovacion educativa.
En Revista Electrénica Actualidades Investigativas en Educacion, enero-junio, Afio 1, No 1,
Universidad de Costa Rica, San José, Costa Rica.

> Johnson, D; Johnson, R.; Holubec, E. (1999) El aprendizaje cooperativo en el aula. Buenos
Aires: Paidds. (Capitulo 1)

> Libedinsky, M. (2016). La innovacién educativa en la era digital. Ciudad de Buenos Aires:
Paidés. (Capitulo 1y 2)

> Ministerio de Educacion de la provincia de Buenos Aires. (2019). Aprendizaje Basado en
Proyectos / Aprendizaje Basado en problemas (APB). 2 jornada institucional. Direccion de
Educacion Secundaria.

> Rivas, A. (2017). Cambio e innovacion educativa: las cuestiones cruciales. Documento
basico, Xll Foro Latinoamericano de Educacién. Ciudad Autébnoma de Buenos Aires: Santillana.

(Capitulo Iy 11)

Bibliografia ampliatoria

> Albarello, Francisco, & Mihal, lvana. (2018). Del canon al fandom escolar: #Orson80 como
narrativa  transmedia  educativa. Comunicacibn y  sociedad, (33), 223-247.
https://doi.org/10.32870/cys.v0i33.7055

> Ferrarelli, M. (2015) La textualidad des-bordada: transmedia y educacién en la cultura
digital. Intermedialidad e intertextualidad en el campo de las lenguas extranjeras y de la
traduccion. Revista Lenguas Vivas, nimero 11. Publicacién del Instituto de Ensefianza Superior

en Lenguas Vivas “Juan Ramén Fernandez”.
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> Garcia Sanchez, (2020). “Conceptos clave en torno a la innovacion educativa”. En
Reflexiones para el cambio ;Qué es innovar en educacién?

> Morin, E. (2001). Los siete saberes necesarios para la educacion del futuro. Autor: Edgar
Morin. Edicién: UNESCO.

> Miralles Martinez, P.; Maquilén Sanchez, J.; Hernandez Pina, F.; y Garcia Correa, A. (2012).
Dificultades de las practicas docentes de innovaciéon educativa y sugerencias para su
desarrollo. En REIFOP, 15 (1), pp. 19-26.

> Palomo Lépez, R.; Ruiz Palmero, J.; Sanchez Rodriguez, J. (2006). Las TIC como agentes de
innovacion educativa. Junta de Andalucia. Consejeria de Educacion.

> UNICEF. (2020). El Aprendizaje Basado en Proyectos en PLaNEA. Caracteristicas, disefo,

materiales e implementacion. Buenos Aires.

Unidad 2: Ensefar y aprender con tecnologias
Sociedad, tecnologia y educacién. La sociedad del conocimiento. La escuela en el marco de las
nuevas tecnologias. Integracion curricular de las TIC. Modelo TPACK. Taxonomia revisada de

Bloom para la era digital. Alfabetismos aumentados

Bibliografia obligatoria

> Dussel, | (2011). ;Vino viejo en odres nuevos? En Dussel, |, Quevedo, L.A., Aprender y
ensefar en la cultura digital. Bs. As., Documento basico. Santillana 2011.

> Churches, A. (2009). Taxonomia de Bloom para la era digital. Eduteka. Recuperado, 11, 1-13.
> Ferrarelli, M. (2021). Alfabetismos aumentados: Producir, expresarse y colaborar en la
cultura digital. Austral Comunicacion, 10(2), 395-411.
https://doi.org/10.26422/aucom.2021.1002.fer

> Libedinsky, M. (2016). La innovacion educativa en la era digital. Ciudad de Buenos Aires:
Paidés. (Capitulo 3)

> Maggio, M. (2012). “La ensefianza poderosa”. Enriquecer la ensefianza. Los ambientes con
alta disposicion tecnolégica como oportunidad”. Paidés.

> Perkins, D. (2015). Aprender para el mafana. En “Educar para un mundo cambiante. ;Qué
necesitan aprender realmente los alumnos para el futuro?”. Ediciones SM.

> Sanchez llabaca, J. (2017). Integracion curricular de Tics: concepto y modelos. Revista

Enfoques Educacionales, 5(1). doi:10.5354/0717-3229.2003.47512
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Bibliografia ampliatoria

> Burbules, N. y Callister, T. (2000). Educacion: riesgos y promesas de las nuevas tecnologias
de la informacién. Barcelona: Granica. 2001.

> Ficha: Historia del Internet

> Ficha: Glosario

> Koehler, M. Mishra, P. y Cain, W. (2015) ;Qué son los Saberes Tecnoldgicos y Pedagdgicos
del Contenido (TPACK)?. Virtualidad, Educacion y Ciencia. Afio 6, Niimero 10.

> Litwin, E. (comp.). (1995). Tecnologia educativa. Politica, historias, propuestas. Buenos Aires:
Paidos, 2000.

> Magadan, C. (2012). Clase 4: El desafio de integrar actividades, proyectos y tareas con TIC.
Ensenar y aprender con TIC. Especializaciéon docente de nivel superior en educacion y TIC.
Buenos Aires: Ministerio de Educaciéon de la Nacion.

> Perkins, D. (2010). Introducciéon. En “El aprendizaje pleno: Principios de la ensefianza para
transformar la educacion”. Buenos Aires: Paidos.

> Perkins, D. (2001). La escuela inteligente. En “La escuela inteligente”. Barcelona: Editorial
Gedisa.

> Vifas, M. (s/f). Competencias digitales y herramientas esenciales para transformar las clases

y avanzar profesionalmente.

Unidad 3. El entorno digital

Los paradigmas de la e-comunicacién que influyen en la educacién del siglo XXI. La produccién
de imagenes: materiales, técnicas y recursos. El lenguaje audiovisual. Recursos técnicos y
expresiones de la imagen y audiovisual. El video educativo. La narracion sonora. Narrativa

digital: storytelling en educacion.

Bibliografia obligatoria

> Bravo Ramos, L. (1996). ;Qué es el video educativo? Comunicar, nim. 6.

> Rexach, V. (s/f). Narrativas digitales y docencia.

> Tomas i Puig, C. (1999) Del hipertexto al hipermedia. Una aproximacién al desarrollo de las
obras abiertas. Formats: revista de comunicaciéon  audiovisual, Num. 2,

https://www.raco.cat/index.php/Formats/article/view/255416
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> Tognazzi, A. (2009) Hipervinculos y las pequeiias revoluciones. En Embed Audiovisual
Integrado. Disponible en http://embed.at/article8.html

> Tsuji, T. (s/f). Recursos técnicos y expresivos en la imagen fotografica o audiovisual.

Bibliografia ampliatoria

> Academy Totemguard. Creando videos educativos. Principios basicos del aprendizaje
multimedia y herramientas esenciales.

> Coellar, A.; Ramirez, E.; y Villeda, H. (2016). Didactica de la imagen: de material de apoyo a
lenguaje para la mediacion pedagogica en los ambientes de aprendizaje con tecnologias.
Revista Internacional de Tecnologias en la Educacion. 3. 10.37467/gka-revedutech.v3.432.

> Guzman, J.; Mata, J.; y Gémez, M. (s/f). El sonido como herramienta tecnolégica de apoyo a
la educacion. UNAM. México.

> Gobierno de la Ciudad de Buenos Aires. (2018) La produccién audiovisual ¢y si filmamos?:
guia para la realizacién de un corto. Ciudad Auténoma de Buenos Aires: Gobierno de la Ciudad
de Buenos Aires. Ministerio de Educacion e Innovacion.

> Siciliani, J.M. (2014). Contar segn Jerome Bruner. Itinerario Educativo, xxviii (63), 31-59

> Maggio, M. (2018). Habilidades del siglo XXI: cuando el futuro es hoy: documento basico, XilI
Foro Latinoamericano de Educacion. Ciudad Autonoma de Buenos Aires: Santillana.

> Maguregui. C (24 de septiembre de 2021). Podcast: el gran potencial de la narracién sonora.

Tutoriales de herramientas
> Canva
> Audacity

> Powtoon

Lineamientos de la practica de Taller:

® La investigacion como punto de partida para la innovacién. La busqueda de informacién en
Internet: blasqueda avanzada, bases de datos, revistas académicas y repositorios
institucionales.

® La web 2.0 como fuente de recursos y herramientas y como lugar de dialogo entre los
diferentes actores.

@ Planificacion y disefio de un proyecto innovador con integracion de TIC.
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Bibliografia para el Taller:

> Rivas, A.; André, F.; y Delgado, L. (Comp.). (2017). 50 innovaciones educativas para escuelas.
CIPPEC.

> Fundacion Telefénica. Decalogo de un proyecto innovador: guia practica.

> IDEO (2021). Design thinking para educadores.

IV- METODOLOGIA DE TRABAJO

La catedra se desarrollara en la modalidad de taller teérico practico. En el espacio destinado al
tedérico se desarrollaran los temas conceptuales apoyados por textos compilados por la
catedra. Asimismo, se presentaran los contenidos en un aula virtual, con el fin de ofrecer los y
las estudiantes un espacio de consulta permanente. Los trabajos que se desprenden del
tedrico estaran orientados al analisis en una doble articulacion: la conceptual y la de
produccion de conocimientos.
El espacio destinado al practico tendra por objeto aplicar conceptos relacionados a proyectos
de innovacién educativa. Se elaboraran trabajos que permitan el desarrollo técnico y expresivo
de la clase. Asimismo, los y las estudiantes deberan desarrollar un blog por grupo donde iran
publicando los trabajos practicos y donde quedara registro del proceso de aprendizaje del
Taller. El Trabajo Practico Integrador, de caracter grupal, consistird en la elaboracién de un
proyecto educativo innovador con integracion de TIC, sobre el retorno del gobierno
democratico en 1983. Se realizara un coloquio final de evaluacién de los contenidos alcanzados

por el grupo.

V- EVALUACION Y ACREDITACION

La evaluacion de los aprendizajes serad de forma continua a partir de las propuestas de trabajo
aulico y de las actividades individuales y grupales. En ese sentido, se tendrd en cuenta la
dedicacién y participacion en clase. Ademas, se prevé un examen parcial individual de caracter
tedrico-practico, y la entrega de un trabajo practico integrador (proyecto educativo

innovador).

La REGULARIZACION de la materia exige:
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® La presentacion de todos los trabajos y actividades, individuales y grupales.

® Asistencia al 80% de los encuentros presenciales. Al tratarse de un taller donde se prioriza
el espacio practico se le solicita a los y las cursantes sostener la asistencia y cumplir con las
tareas que deben hacerse online. Para esto se propondra destinar parte del tiempo de la
cursada a estas tareas y, en el caso de no contar con conexion a Internet en el ambito de la

Facultad, este tiempo debera llevarse a cabo en otro horario.

El taller podra aprobarse por PROMOCION de acuerdo con las siguientes condiciones:
e Entrega en tiempo y forma de los trabajos teéricos y de produccion.
e Aprobacion del parcial tedrico y del parcial practico.
e Aprobacion del Trabajo Practico Integrador (TPI) de caracter grupal.

® Alcanzar una nota de 8 (ocho) o mas en cada una de las instancias.

Deberan rendir examen final teérico-practico los y las estudiantes que, con la regularidad

aprobada, no hubieran alcanzado la promocién.

(I

Soledad Arréguez Manozzo

Firma y aclaracion del profesor/a a cargo.



